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TEI Σερρών, Τµήµα Πληροφορικής & Επικοινωνιών    17/3/2003 
 

Projects στο Εργαστήριο «Λειτουργικά Συστήµατα Ι» 
 

1. Μελέτη της εγκατάστασης ενός Personal FTP Server στα Windows 2000. Εγκατάσταση 

Συµπληρωµατικών Προγραµµάτων (IIS), διαδικασία εγκατάστασης, ρύθµιση παραµέτρων, 

δυνατότητες του FTP Server. 

2. Εγκατάσταση, Ρυθµίσεις και Λειτουργία του IIS (Internet Information Server) 

3. Μελέτη της εγκατάστασης ενός Web Server στα Windows 2000. Εγκατάσταση 

Συµπληρωµατικών Προγραµµάτων (IIS), διαδικασία εγκατάστασης, ρύθµιση παραµέτρων, 

δυνατότητες του Web Server. 

4. Μελέτη του Active Directory στα Windows 2000. Τί είναι, τί καινοτοµίες εισάγει, τι 

δικτυακές διευκολύνσεις παρέχει, τι ασφάλεια παρέχει στους δικτυακούς servers και 

χρήστες. 

5. Μελέτη της Ασφάλειας στο Σύστηµα αρχείων NTFS. Ανεκτικότητα σε σφάλµατα του 

υλικού, δυνατότητα αυτο-διόρθωσης σφαλµάτων σε επανεκκίνηση, σύστηµα δικαιωµάτων 

πρόσβασης αρχείων, καταγραφή ενεργειών. 

6. Τα νέα χαρακτηριστικά του Windows XP σε σχέση µε τα Windows 2000 

7. Μελέτη του Registry των Windows 2000. 

8. Μελέτη του συστήµατος αρχείων CDFS που χρησιµοποιείται στα CD-R και CD-RW. 

9. Μελέτη του προτύπου POSIX IEEE 1003.1 για συµβατότητα συστηµάτων τύπου UNIX. 

10. Μελέτη του Plug & Play Manager των Windows 2000 καθώς και του πρωτοκόλλου Plug & 

Play που ακολουθούν οι δίαυλοι PCI και USB καθώς και οι συσκευές που συνδέονται σε 

αυτούς τους διαύλους. 

11. Μελέτη του πρωτοκόλλου RAID και των διαφόρων επιπέδων του, που χρησιµοποιούνται 

για αποδοτική και ασφαλή καταχώρηση αρχείων σε αποθηκευτικά µέσα (σκληρούς 

δίσκους). 

12. Προσοµοίωση της εντολής “COPY” του MS-DOS, που αντιγράφει αρχεία,  µε πρόγραµµα 

σε γλώσσα C++ µε συµπερίληψη όλων των δυνατών επιλογών (options) της αρχικής 

εντολής του DOS. 

13. Προσοµοίωση της εντολής “DIR” του MS-DOS, που εµφανίζει περιεχόµενα καταλόγων,  µε 

πρόγραµµα σε γλώσσα C++ µε συµπερίληψη όλων των δυνατών επιλογών (options) της 

αρχικής εντολής του DOS. 

14. Προσοµοίωση της εντολής “COMP” του MS-DOS για σύγκριση δύο αρχείων µε 

πρόγραµµα σε γλώσσα C++ µε συµπερίληψη όλων των δυνατών επιλογών (options) της 

αρχικής εντολής του DOS. 
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15. Προσοµοίωση της εντολής “MORE” του MS-DOS, που εµφανίζει την καθιερωµένη είσοδο 

σελίδα σελίδα, µε πρόγραµµα σε γλώσσα C++ µε συµπερίληψη όλων των δυνατών 

επιλογών (options) της αρχικής εντολής του DOS. 

16. Προσοµοίωση της εντολής “SORT” του MS-DOS, που ταξινοµεί ένα κείµενο, µε 

πρόγραµµα σε γλώσσα C++ µε συµπερίληψη όλων των δυνατών επιλογών (options) της 

αρχικής εντολής του DOS. 

17. Προσοµοίωση της εντολής “FIND” του MS-DOS µε πρόγραµµα σε γλώσσα C++ µε 

συµπερίληψη όλων των δυνατών επιλογών (options) της αρχικής εντολής του DOS. 

18. Ανάπτυξη σε γλώσσα C++ µίας νέας εντολής για το Command Prompt, µε όνοµα 

DIRCOMP, που συγκρίνει δύο καταλόγους (ως προς το ποιά αρχεία περιέχουν) και θα 

εµφανίζει όλες τις τυχόν διαφορές τους. Να δέχεται παράµετρο /r µε την οποία θα ενεργεί 

αναδροµικά (recursively) και για τους υποκαταλόγους. 

19. Ανάπτυξη σε γλώσσα C++ µίας νέας εντολής για το Command Prompt, µε όνοµα 

DIRVIEW, η οποία θα έχει την δυνατότητα να εµφανίζει τα περιεχόµενα δύο καταλόγων 

(που θα δίνονται ως παράµετροι) ταυτόχρονα στην οθόνη (µισή αριστερά οθόνη, µισή δεξιά 

οθόνη). Η εµφάνιση θα µπορεί να γίνεται σελίδα-σελίδα µε την παράµετρο /p, και 

συγχρονισµένα µε την παράµετρο /s. Συγχρονισµένα σηµαίνει ότι τα αρχεία θα 

εµφανίζονται ταξινοµηµένα ως προς όνοµα και τα κοινά αρχεία των δύο καταλόγων θα 

εµφανίζονται στην ίδια γραµµή της οθόνης. 

20. Ανάπτυξη εφαρµογής σε γλώσσα C++ για την προσοµοίωση του Command Prompt του 

MS-DOS µε δυνατότητα αναγνώρισης των βασικών εντολών (CLS, VER, DIR, CD, 

DOSKEY, HELP, EXIT). 

21. Κατασκευή προγράµµατος σε γλώσσα C++ για εξοµοίωση του συστήµατος 

διευθυνσιοδότησης clusters και οργάνωσης αρχείων του FAT 16 

22. Ανάπτυξη εφαρµογής σε γλώσσα C++ για την προσοµοίωση των σηµατοφορέων, των 

ουρών αναµονής (waiting lists – queues) και την µετάπτωση των διεργασιών από την µία 

κατάσταση στην άλλη, θεωρώντας ότι οι διεργασίες εκτελούνται από την CPU µε την σειρά 

άφιξής τους (µε την σειρά που γίνονται εκτελέσιµες). 

23. Ανάπτυξη εφαρµογής σε γλώσσα C++ για την προσοµοίωση ενός συστήµατος µε δυναµική 

κατανοµή µνήµης. Η εφαρµογή θα παράγει τυχαία διεργασίες που θα απαιτούν τυχαίες 

ποσότητες µνήµης και το σύστηµα θα πρέπει να ικανοποιεί την ζήτηση µνήµης κατά το 

δυνατόν. Ο χρήστης θα µπορεί να ρυθµίζει τον ρυθµό παραγωγής διεργασιών. Η εφαρµογή 

θα πρέπει να είναι σε θέση να κάνει συµπίεση µνήµης, µε µετατόπιση των κατειληµένων 

τµηµάτων σε ενιαίο χώρο, ώστε να ενώνονται τα κενά τµήµατα µνήµης σε ένα µεγάλο κενό 
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τµήµα που είναι καλύτερα χρησιµοποιήσιµο. Η εφαρµογή θα εµφανίζει και στατιστικά 

στοιχεία ικανοποίησης της ζήτησης µνήµης. 

24. Ανάπτυξη εφαρµογής σε γλώσσα C++ για την προσοµοίωση ενός συστήµατος µε 

σελιδοποίηση εικονικής µνήµης. Η εφαρµογή θα παράγει τυχαία διεργασίες που θα 

τοποθετούνται στην εικονική µνήµη. Στη συνέχεια θα προωθούνται µε προτεραιότητα 

άφιξης στην πραγµατική µνήµη, ενηµερώνοντας τον πίνακα σελίδων. Να γίνει πρόβλεψη 

για περιβάλλον multi-tasking, δηλαδή πολλαπλών διεργασιών στην κύρια µνήµη που 

εκτελούνται ταυτόχρονα. Ο χρήστης θα µπορεί να ρυθµίζει τον ρυθµό παραγωγής 

διεργασιών. Η εφαρµογή θα πρέπει να εµφανίζει ανά πάσα στιγµή την κατάσταση της 

εικονικής µνήµης, της φυσικής µνήµης και του πίνακα σελίδων. 

25. Ανάπτυξη εφαρµογής σε γλώσσα C++ για την προσοµοίωση του συστήµατος των 

ΑΡΕΝΩΝ που χρησιµοποιεί το MS-DOS για την διαχείριση δεσµευµένων και ελεύθερων 

τµηµάτων µνήµης. Η εφαρµογή θα παράγει τυχαία διεργασίες τύπου COM που θα 

τοποθετούνται στην µνήµη. Κάθε φορά θα σαρώνονται οι αρένες στην µνήµη για την 

εύρεση ελεύθερου τµήµατος που να χωρά την διεργασία. Ο χρήστης θα µπορεί να ρυθµίζει 

το µέγεθος µνήµης των διεργασιών (µέση τιµή). Η εφαρµογή θα πρέπει να εµφανίζει ανά 

πάσα στιγµή την κατάσταση των αρένων στη µνήµη. Επίσης θα είναι σε θέση να ενώνει 

διαδοχικές ελεύθερες αρένες σε µία ενιαία, κατά τα περάσµατα που πραγµατοποιεί. 

 

Παρατηρήσεις : To Project είναι υποχρεωτικό για όλους τους φοιτητές του Β’ Εξαµήνου και 

µετράει 3 µονάδες στο βαθµό του εργαστηρίου. Για τους παλιούς φοιτητές είναι προαιρετικό. Κάθε 

φοιτητής αναλαµβάνει ένα Project. Τα Project θα παραδοθούν και θα εξεταστούν µέχρι τα µέσα 

Ιουνίου. Οι βιβλιογραφικές εργασίες δεν πρέπει να είναι µικρότερες από 5 σελίδες. Οι εφαρµογές 

θα είναι “Console Applications” και όχι κατ’ ανάγκη παραθυρικές. Για τις εφαρµογές πρέπει να 

παραδοθεί και κείµενο που θα περιγράφει το πρόβληµα, την λύση του (τεχνικές, αλγόριθµοι, 

συναρτήσεις κ.λ.π.) και θα περιέχει την λίστα µε τον πηγαίο κώδικα του προγράµµατος. Για όλες 

τις εργασίες (βιβλιογραφικές και προγραµµατιστικές) θα υπάρξει εξέταση κατά την παράδοσή τους 

(µέσα Ιουνίου), µε την οποία θα καθοριστεί και ο βαθµός της εργασίας 

∆ρ. Σπυρίδων Α. Καζαρλής 

 

Επίκουρος Καθηγητής 


